Skarbek

Domowy budzet, ktéry uczy oszczedzaé — catg rodzine.

PRZEWODNIK DLA RODZICOW

Poznaj Skarbka

Aplikacja, ktéra zamienia nauke o pienigdzach w rodzinng przygode — dla dzieci od przedszkola po

mature.

Wersja 1.0 - 9 czerwca 2026 - skarbekai.pl

Zastanawiasz sie, czy Skarbek jest dla Was? Ten przewodnik prowadzi Cie przez caty system — spokojnie, krok po
kroku. Dowiesz sie, czym jest Skarbek, jak dziata kieszonkowe i zadania, czego ucza gry, co to za ,gietda dla

nastolatkéw" i — co najwazniejsze — jak Ty nad wszystkim panujesz.
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I 1. Czym jest Skarbek i dla kogo

Skarbek to rodzinna aplikacja, ktéra uczy dzieci madrego obchodzenia sie z pieniedzmi przez zabawe. taczy
dwa Swiaty: prawdziwy budzet domowy rodzica oraz bezpieczny, kolorowy swiat dziecka — kieszonkowe w stoikach,

zadania, cele, mnéstwo gier i codzienng nauke.

System rosnie razem z dzieckiem: przedszkolak koloruje i uczy sie liczy¢, mtodszy uczen wykonuje questy i zbiera
na cel, a nastolatek prowadzi wirtualny biznes, inwestuje na fikcyjnej gietdzie i poznaje putapke dtugéw. Ty przez

caty czas masz petny wglad i decydujesz, co jest wigczone.

Tryb nastolatka (od 13 lat)

Dla starszych dzieci Skarbek zmienia skdre. Zamiast kolorowej maskotki i pastelowych kafelkéw wigcza sie
dojrzaty, ciemny motyw w stylu aplikacji finansowej: pulpit ,Twoje finanse" (Srodki, cele, poziom), Gietda
Nibilandzka i gry o pienigdzach. To wcigz Skarbek, ale w wersji, ktérej nastolatek nie wstydzi sie pokaza¢ — blizej

~Symulatora zycia i pieniedzy" niz gry dla dzieci. Mtodsze dzieci dalej majg jasny, przyjazny swiat z maskotka.
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4 R
W skrocie

Dziecko bawi sie i uczy -» zdobywa kieszonkowe, punkty, poziomy i odznaki. Ty zatwierdzasz, obserwujesz

postepy i ustalasz zasady.

I 2. Jak to dziata w pieciu krokach

1. Zaktadasz konto rodzica i swoje gospodarstwo (rodzine).

2. Dodajesz dzieci — kazde dostaje wtasny, prosty login (bez e-maila).

3. Ustawiasz kieszonkowe, pierwsze zadania (questy) i ewentualnie cele oszczednosciowe.

4. Dziecko dziata — wykonuje zadania, uczy sie i gra. Za to zdobywa kieszonkowe, punkty (XP), poziomy i odznaki.
5

. Ty zatwierdzasz zgtoszenia, Swietujesz postepy i w kazdej chwili zmieniasz, co jest dostepne.

I 3. Konta, role i logowanie

Rodzic

Petny dostep: dodaje dzieci, ustala kieszonkowe i zasady, zatwierdza zadania, widzi postepy i (opcjonalnie) prowadzi
budzet domowy.

Dziecko

Ma wtasny, kolorowy pulpit dopasowany do wieku. Loguje sie kodem rodziny + swoja nazwa — bez podawania e-
maila.

Tryb dziecka (,razem")

Mozesz wejs¢ w widok dziecka ze swojego konta (np. na wspélnym tablecie), bez logowania dziecka. Wyjscie chroni
PIN rodzica.

Dzielenie sie z rodzina (babcia, dziadek)

Sukcesy dziecka mozesz pokazac bliskim. Generujesz bezpieczny link lub kod QR do profilu dziecka — babcia czy
dziadek skanuja go telefonem i widzg postepy (poziom, odznaki, cele), bez logowania i bez dostepu do

finansow rodziny.
Bliscy moga tez:
o Wystaé pochwate — mitg wiadomos¢, ktéra (po Twojej akceptacji) zamienia sie w nagrode i XP dla dziecka.
o Podarowac wirtualny prezent na okazje (urodziny, sSwieta) — kwota trafia do dziecka po Twoim zatwierdzeniu.

Wszystko za Twojg zgodg — Ty decydujesz, komu udostepniasz profil i co wpada do dziecka.

I 4. Pieniadze dziecka: stoiki

Kieszonkowe dzieli sie na trzy stoiki, co uczy réwnowagi miedzy ,teraz", ,na przysztos¢" i ,dla innych":

StOIK PO CO DOMYSLNIE
Wydaje Na biezace przyjemnosci i drobne zakupy. 40%
Oszczedzam Na wieksze cele — z tego stoika idg wptaty na ,zbieram na...". 40%
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StOIK PO CO DOMYSLNIE

Daje Na prezenty i pomaganie innym — uczy hojnosci. 20%

Pienigdze sa ,,w banku u rodzicéw" (wirtualnie). Gdy dziecko dostaje realng gotéwke, moze jg wyptaci¢ do portfela
(i odwrotnie — schowa¢ do banku). Kieszonkowe mozna ustawic¢ jako cykliczne (co tydzieh / miesigc). Podziat

procentowy zmieniasz w ustawieniach.

I 5. Zadania, cele i planer
Misje dnia
Codziennie dziecko dostaje kilka prostych misji w trzech kategoriach: obowiazki domowe (bo jesteSmy rodzing —

XP, seria, odznaki, bez pieniedzy), zadania premiowane (wieksze rzeczy — XP + kieszonkowe) i misje rozwojowe

(czytanie, ¢wiczenia, dziennik — XP + postep). Po ukonczeniu ,zestawu dnia" dziecko odbiera bonus.

s N
Dlaczego to dziata
Codzienne misje uczg dziecko, ze przyjemnosci, nagrody i wieksze cele sg efektem regularnego dziatania —
bez presji i bez karania, przez zabawe, punkty, serie i mate sukcesy kazdego dnia. Czes¢ rzeczy robimy ,bo

jestesmy czescig domu", czes¢ bywa nagradzana — zeby dziecko nie nauczyto sie, ze za kazdg drobnostke

nalezy sie zaptata. To buduje samodzielnosé, systematycznos¢ i zdrowy stosunek do pieniedzy.
- J

Questy

Zadania (dom, szkota, sport) z nagroda. Dziecko oznacza quest jako zrobiony — trafia do Twojej skrzynki ,,Do
zrobienia" - po akceptacji nagroda laduje w stoiku, a dziecko dostaje XP. Questy moga by¢ cykliczne (np.
.posprzataj pokdj co tydzien").

Cele oszczednosciowe

»Zbieram na...". Dziecko (lub Ty) odktada ze stoika Oszczedzam, a aplikacja pokazuje pasek postepu i motywuje do

dokonczenia. Jako rodzic mozesz ,, dorzuci¢ do celu".

Planer rodzinny

Wspdlny grafik obowigzkow: kto, co i kiedy. Zadania przypisujesz osobom, ustawiasz cykliczno$¢ (codziennie / co

tydzien / dni szkolne), a historie i podsumowanie pobierzesz jako PDF.

I 6. Punkty, poziomy i odznaki

Za nauke, zadania, granie i dobre nawyki dziecko zdobywa punkty (XP) i awansuje na kolejne poziomy. Serie

(codzienna aktywnos$¢) nagradzajg regularnos¢, a odznaki sSwietujg kamienie milowe i ciggng do nastepnego celu.

PRZYKLADOWE

ZA CO
ODZNAKI
Pierwszy krok Pierwsza zapisana operacja.
Skarbnik Odtozone wieksze oszczednosci.
Tydzien z Piggi 7 dni serii pod rzad.
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PRZYKLADOWE
ZA CO
ODZNAKI
Maty bohater Pierwszy wykonany quest.
Pierwsza gra - tancuch za granie (1 /10 /50 gier).

Gracz - Mistrz gier

Mozesz tez ustawi¢ bonus kieszonkowego za osiagniecie poziomu — realna nagroda do stoika za awans.

I 7. Nauka przez zabawe

Codzienne ¢wiczenia z czterech obszaréw: matematyka, jezyki obce, logika i wiedza ogdlna. Poziom dobiera

sie do wieku dziecka, a tresci potrafi tworzy¢ Al (z bezpiecznym zapasem dziatajgcym offline). Ty ustalasz, co jest

wigczone i jaki jest prég zaliczenia.

e N\
Uczciwa zabawa

Dziata ,,anty-farming": dzienne nagrody XP majg limit, Zzeby liczyta sie regularnos¢, a nie klikanie w kétko. Po

wyczerpaniu nagréd dziecko dalej moze ¢wiczy¢ — dla wiedzy.
\ J
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I 8. Gry i zabawy (petna lista)

Skarbek ma kilkanascie gier — od prostych dla maluchéw po gry o pienigdzach dla nastolatkéw. Kazda czegos

uczy. Ponizej petna lista z wiekiem i tym, co dana gra ¢wiczy. Kazdg wtaczasz lub wytaczasz w panelu ,,Gry i

zabawy".

Ve

przeciw Tobie).

A&

Dla starszych: gry o prawdziwych pieniadzach
Nastolatek znajdzie tu mini-symulatory uczace decyzji finansowych — bez ryzyka i bez prawdziwych pieniedzy:
Biznes Skarbka (prowadzenie straganu: koszt vs przychéd), Mtody Inwestor (portfel i dywersyfikacja),

Mistrz Budzetu (zasada 50/30/20 i poduszka finansowa) oraz Putapka Dtugoéw (jak odsetki obracajg sie

Dla maluchéw
GRA

Stuknij obrazek

Stuknij literke

Stuknij cyferke

Pisz cyfry

Pisz litery

Kreatywne
GRA

Kolorowanka

Puzzle

Liczby i logika
GRA

Pamieciowka

Pary liczbowe

Babelki

WIEK

2-6

2-7

2-7

3-7

4-8

WIEK

2-9

4-10

WIEK

2-9

8+

5+

CO CWICZY | DLACZEGO WARTO

Dziecko szuka w$réd obrazkéw takiego samego i go dotyka. Cwiczy spostrzegawczosc i

celowanie palcem — pierwszy kontakt z ekranem dla najmtodszych.

Dopasowywanie i dotykanie tej samej litery. Oswaja z alfabetem zanim dziecko zacznie

czytad.

Dopasowywanie i dotykanie tej samej cyfry. Pierwsze rozpoznawanie cyfr — fundament

pod liczenie.
Dziecko wodzi palcem po $ladzie cyfry. Cwiczy reke do pisania i zapamietuje ksztatt cyfr.

Wodzenie palcem po Sladzie liter. Przygotowuje do nauki pisania w szkole.

CO CWICZY | DLACZEGO WARTO

Dziecko koloruje obrazki (21 wzoréw), a prace zapisuja sie dla rodzica do podgladu i druku.

Rozwija kreatywno$¢ i wyczucie koloréw; gotowe prace cieszg i mozna je wydrukowac.

Sktadanie obrazka z przesuwanych kawatkéw. Cwiczy logiczne myslenie, cierpliwosc i

wyobraznie przestrzenna.

CO CWICZY | DLACZEGO WARTO

Klasyczne memory — odkrywanie par takich samych obrazkéw. Trenuje pamiec i

koncentracje. Swietne dla mtodszych.

taczenie dziatania matematycznego z jego wynikiem. Utrwala rachunki w pamieci przez

zabawe.

Dziecko tapie babelek z poprawnym wynikiem dziatania. Szybkie liczenie w ruchu — refleks

plus matematyka.
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GRA

Btyskawica

Drabinka

O pieniadzach
GRA

Madry wyboér

Madre pieniadze

Sklepik Skarbka

Magiczna

Skarbonka

Biznes Skarbka

Mtody Inwestor

Mistrz Budzetu

Putapka Dtugow
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WIEK

7+

7+

WIEK

7+

9+

5+

9+

10+

12+

13+

CcO CWICZY | DLACZEGO WARTO

Maraton dziatah na czas — ile poprawnych w 30 sekund. Buduje biegtos¢ rachunkowsg i

odporno$¢ na presje czasu.

Wspinaczka po drabinie kolejnymi poprawnymi odpowiedziami. Stopniowo rosnaca

trudnos¢ — motywuje do kolejnych poziomoéw.

CcO CWICZY | DLACZEGO WARTO

Krétkie scenki: kupi¢ od razu czy poczekad/odtozy¢? Uczy myslenia ,potrzeba vs

zachcianka” i odraczania przyjemnosci.

Quiz: oszczedzanie, budzet, procent, inflacja, reklama, pozyczki. Porzgdkuje podstawowg

wiedze finansowag w przystepny sposéb.

Zakupy z listg: dobierz produkty i policz reszte. Praktyczna matematyka pieniedzy —

liczenie ceny i reszty.

Wizualizacja, jak regularne odktadanie i procent powiekszaja oszczednosci. Pokazuje

~magie” procentu sktadanego i site systematycznosci.

Symulacja straganu: ile przygotowad, po ile sprzeda¢, jak wptywa pogoda. Uczy réznicy

koszt-przychéd-zysk i dopasowania ceny do popytu.

Portfel na 5 lat: rozdziel pienigdze miedzy bezpieczne i ryzykowne. Uczy dywersyfikacji i

myslenia dtugoterminowego zamiast pogoni za zyskiem.

Podziat wyptaty na potrzeby/zachcianki/oszczednosci i reakcja na nagte wydatki. Uczy

zasady 50/30/20 i po co jest poduszka finansowa.

Symulacja: kup na raty/karte i poczuj, jak odsetki powiekszajg dtug. Bezpiecznie pokazuje

putapke sptaty minimalnej i kosztu zachcianki na kredyt.
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I 9. Gietda Nibilandzka (dla nastolatkow)
To osobna, codzienna funkcja dla starszych dzieci (od 12 lat, wigczasz jg Ty). Jest w 100% wirtualna i fikcyjna —

zadnych prawdziwych pieniedzy ani realnych spétek. Dziecko poznaje podstawy inwestowania w bezpiecznej

piaskownicy: krainie Nibilandia.

Jak to dziata

o Dziecko startuje z pulg wirtualnych talaréw i wybiera wirtualna prace (np. piekarz, programista gier,
naukowiec).

o Wyptate dostaje w dni, gdy wykona , misje dnia" — czyli realne zadanie albo ¢wiczenie w aplikacji. Praca
daje wyptate, bo wymaga zrobienia czego$ naprawde; wiecej zadan = wieksza premia.

e Codziennie czyta Gazete Nibilandzka z wydarzeniami (np. ,Robotyka pada!", ,Rakieta laduje na ksiezycu"),
ktére ruszaja ceny fikcyjnych spoétek.

e Kupuje i sprzedaje akcje, a potem patrzy, jak rosnie (lub topnieje) jego portfel — z wykresami i historia.

e Po ukonczeniu codziennego zestawu Misji dnia odbiera dodatkowy bonus talaréw — to spina gietde z resztg

Skarbka.
1 A

Nagradzamy za wysitek — nie karzemy

Tu dziata zyciowa zasada: efekt jest nagroda za dziatanie. Talary, wyptaty i bonusy przychodzg za wykonane
misje (zadania, nauke, oszczedzanie). Jesli dziecko danego dnia czegos$ nie zrobi, po prostu nie dostaje
dodatkowej nagrody — ale nikt mu nic nie zabiera ani nie blokuje podstawowej zabawy. To pozytywne
.Zrobites —» dostajesz wiecej", a nie kara czy presja. Dziecko uczy sie, ze przyjemnosci i wieksze cele sg

skutkiem regularnego wysitku — bez tresury.
- J

- 2

Czego uczy
Ryzyka i dywersyfikacji (,,nie wktadaj wszystkich jajek do jednego koszyka"), myslenia dtugoterminowego i tego,

ze na gietdzie raz sie traci, a raz zyskuje. Bez stresu i bez prawdziwych pieniedzy.
N J

I 10. Kontrola rodzicielska — Ty decydujesz
Skarbek daje Ci prosty, ale petny pulpit sterowania. Najwazniejsze:

USTAWIENIE CO ROBI

Tryb grania Gtéwny wigcznik gier — dla catej rodziny lub osobno dla dziecka. Kazda gre wiaczasz/wytaczasz, a przy

kazdej jest opis ,co ¢wiczy / dlaczego warto".

Tryb aplikacji Prosty (mniej opcji, wiecej podpowiedzi) lub Zaawansowany.

Modut budzetu Ukryty / Podstawowy / Petny — decydujesz, ile finanséw rodzica jest w menu.

Funkcje Al Mozna catkowicie wytgczy¢ — wtedy zadne dane nie wychodza do Al, a aplikacja dziata offline.
Rywalizacja Opcjonalny ranking liczony wg tygodniowego wysitku, wiec mtodsze i starsze dziecko majg réwne szanse.
rodzenstwa

Skarbek — przewodnik dla rodzicéw - skarbekai.pl 7/0



Skarbek

Domowy budzet, ktéry uczy oszczedzaé — catg rodzine.

USTAWIENIE
Gietda Nibilandzka

Misje dnia

CO ROBI

Wigczasz/wytaczasz caty modut dla nastolatkéw.

Wigczasz/wytaczasz, ustawiasz ile misji odblokowuje bonus i jak duzy jest bonus (XP, talary). Decydujesz

tez, co jest ptatne (questy z kwotg), a co to obowigzek bez kasy.

Wszystko, co wymaga Twojej decyzji (zgtoszony quest, prosba o pochwate, prezent), trafia do jednej skrzynki ,,Do zrobienia".

I 11. Budzet domowy (dla rodzica)

Petny, ale opcjonalny modut finanséw: transakcje, state wydatki, budzety (limity na kategorie), konta, raporty z

wykresami i obstuga wielu walut. Wszystko z eksportem PDF. Jesli chcesz tylko czes¢ dla dzieci — po prostu ukry;j

budzet w ustawieniach.

I 12. Skarbek (Al) — bezpieczny pomochik

Opcjonalny, bezpieczny czat-kumpel dla dziecka (bez dostepu do finanséw rodziny), a dla Ciebie — propozycje

questéw i celéw oraz podpowiedzi. To pomochnik edukacyjny, a nie doradca finansowy. Cato$¢ mozesz wytgczyc

jednym przetacznikiem.

I 13. Bezpieczenstwo i prywatnos¢

e Dzieci loguja sie bez e-maila — kodem rodziny i swojg nazwa.

e Gry i Gietda sg w 100% wirtualne — w grach nie ma prawdziwych pieniedzy.

¢ PIN rodzica chroni wyjscie z trybu dziecka i wrazliwe akcje.

e Funkcje Al sg opcjonalne i wytgczalne — po wytaczeniu nic nie jest wysytane na zewnatrz.

I 14. Plany i ceny

Miesiac za darmo na start

Po rejestracji masz 30 dni petnej wersji za darmo — bez podawania karty.

PLAN

Skarbek Max —

miesiecznie

Skarbek Max —

rocznie

Darmowa petla

nawyku

CENA

19,99 zt / mies.

199 zt / rok

0zt

Ptatnosci obstuguje bezpiecznie Stripe.

I 15. Pierwsze kroki

1. Zatéz konto i swoje gospodarstwo.

UWAGA

Petne funkcje, anulujesz w kazdej chwili.

Taniej niz miesiecznie.

Kieszonkowe, stoiki i podstawowe zadania — zawsze za darmo.
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Ustaw kieszonkowe i pierwszy quest (np. ,posciel t6zko").
W panelu ,Gry i zabawy" wtacz to, co pasuje do wieku dziecka.

Pokaz dziecku jego pulpit albo wejdZz w ,tryb dziecka".

o U A W N

Swietujcie pierwsze punkty i pierwsza odznake!

Skarbek — przewodnik dla rodzicéw - skarbekai.pl

Dodaj dziecko i zapisz kod rodziny — z nim dziecko sie loguje.
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I 16. Co jeszcze potrafi Skarbek

Kilka mniejszych, ale lubianych funkcji, ktére uczg dziecko i utatwiaja zycie rodzicowi:

FUNKCJA

Aplikacja na

telefonie

Dziennik wydatkéw

+ refleksja

Personalizacja

Portfel gotéwkowy

Eksporty PDF

Pomoc , Jak to

dziata?"

PO CO

Skarbek dziata w przegladarce na telefonie i komputerze, a na telefonie mozna go ,zainstalowac"
(dodac do ekranu gtéwnego) jak zwykta apke. Z powiadomieniami: dostajesz zna¢, gdy dziecko zgtosi

quest albo poprosi o akceptacje.

Dziecko zapisuje, na co wydato, i ocenia: ,,czy ten wydatek byt wart?". Uczy Swiadomosci pieniedzy i

myslenia, zanim sie kupi.

Dziecko odblokowuje poziomami wzory wtasnej karty Skarbka, a z kolorowanek robi prace, ktére

rodzic moze wydrukowac i powiesi¢. Drobne nagrody, ktére ciesza.

Most miedzy bankiem (wirtualnym) a prawdziwag gotéwka: dziecko ,,wyptaca" i ,chowa" pieniadze, uczac

sie, ze kieszonkowe to realna wartos¢.

Raporty budzetu, historia questéw, planer i bilanse — wszystko pobierzesz jako PDF (do druku albo

archiwum).

Na kazdej stronie jest karta z prostym wyjasnieniem i przewodnik krok po kroku — takze dla oséb mniej

technicznych.

Ve

Co z tego ma rodzic
Mniej proszenia i przypominania, wiecej samodzielnosci. Dziecko widzi efekty swojego dziatania (punkty,
odznaki, rosnacy cel), a Ty masz wszystko pod kontrola z telefonu — i spokdj, ze nauka o pienigdzach dzieje

sie sama, przy okazji zabawy.

\
e ™
Gotowi na przygode z pieniedzmi?
Wejdz na skarbekai.pl i zatéz rodzine w kilka minut. Pierwszy miesigc petnej wersji jest na nas.
- J
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